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CONCEITO
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“Eu quero entrar na rede, promover um debate,

juntar via internet um grupo de tiete de Cat, a
Coach.”
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SINOPSE

CAT, A COACH € um projeto de humor e comportamento que aborda, de
forma leve e inteligente, os desafios da geracao analdgica diante do
universo digital contemporaneo.

A personagem acredita ter sido escolhida para criar o “MEV — Manual da
Educacéo Virtual”, um guia bem-humorado sobre sobrevivéncia digital.

Ao longo da jornada, CAT tenta entender temas como:
» redes sociais

inteligéncia artificial

influencers

grupos de WhatsApp

relacionamentos virtuais

« £XCEeSSOo de exposicao

» solidao digital

Tudo isso através de improvisos, entrevistas e observacodes do
cotidiano brasileiro, criando um retrato divertido, atual e cheio de
identificacao.



CLIQUE E ASSISTA



https://vimeo.com/1193101524?fl=pl&fe=sh
https://vimeo.com/1193101524?fl=pl&fe=sh
https://vimeo.com/1193101524?fl=pl&fe=sh
https://vimeo.com/1193101524?fl=pl&fe=sh
https://vimeo.com/1194973525?fl=pl&fe=sh
https://vimeo.com/1194973525?fl=pl&fe=sh
https://vimeo.com/1193101524?fl=pl&fe=sh
https://vimeo.com/1194973525?fl=pl&fe=sh
https://vimeo.com/1194977290?fl=pl&fe=sh
https://vimeo.com/1194977290?fl=pl&fe=sh
https://vimeo.com/1194977290?fl=pl&fe=sh
https://vimeo.com/1194977290?fl=pl&fe=sh
https://vimeo.com/1193101524?fl=pl&fe=sh
https://vimeo.com/1194973525?fl=pl&fe=sh
https://vimeo.com/1194977290?fl=pl&fe=sh
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DO PROJETO

CAT, A COACH € um projeto atual, multiplataforma
e comercialmente versatil, com potencial para: B
« conteudo digital e reels

. teatro e esquetes de humor

. entrevistas e ativacOes em eventos OPORTUNIDADE

..........
..........

. branded content e campanhas publicitarias DE MERCADO
« palestras performaticas e acdes para marcas ‘

O projeto dialoga diretamente com o publico 35+,
A personagem funciona tanto no palco quanto nas consumidores de humor e comportamento,

redes, criando uma comunicagao popular, usuarios intensos de redes sociais € marcas que
organica e altamente compartilhavel. buscam conexdo emocional, regional e
humanizada.

CAT transforma temas tecnoldogicos em humor
acessivel, misturando memoadria afetiva, cultura
popular e identificacao coletiva.




JUSTIFICATIVA

CAT, A COACH nasce da transformacao radical
entre o mundo analogico e a era digital. O projeto
usa o humor para discutir, de forma acessivel e
popular, os impactos da tecnologia nas relacdes
humanas, nos afetos e no comportamento
contemporaneo.
A proposta busca:

« Criar pontes entre geracdes

o refletir sobre comportamento digital

« valorizar memorias e repertdérios analogicos

« democratizar debates sobre tecnologia através
do humor

 estimular identificacao e reflexao coletiva

OBJETIVOS

Como objetivo artistico, o projeto propde uma
obra de humor e comportamento sobre os
conflitos da adaptacéao digital.

Entre os objetivos especificos estao:

« investigar relatos reais sobre tecnologia

« discutir redes sociais e excesso digital

« aproximar geracoes através do humor

« desenvolver conteudo multiplataforma

« expandir a personagem em ambientes fisicos e
digitais.




O projeto é estruturado em dois eixos narrativos:
CAT, A COACH

Uma “coach digital” popular e improvisadora, criada para
desenvolver o:

MEV — Manual da Educacao Virtual

Uma falsa metodologia de sobrevivéncia online que mistura
humor, critica social e comportamento.

CRIS AMORIM — “A |A DA COACH?”

Cristiane Amorim interpreta uma espécie de inteligéncia artificial
humana da proépria CAT, criando um jogo cdmico entre tecnologia
e improviso popular.



ENTREVISTAS

FESTAS E EVENTOS

DEBATES
GERACIONAIS

INTERACOES ESPONTANEAS

>

SITUACOES EXPERIENCIAS
COTIDIANAS REAIS DO PUBLICO



TOM, LINGUAGEM

CAT, A COACH combina uma linguagem:
« popular e inteligente
« bem-humorada e afetiva
nordestina e universal
critica, leve e contemporanea
humanizada e altamente compartilhavel

POTENCIAL COMERCIAL

O projeto possui forte potencial comercial para:
« publicidade e branded content

acoes patrocinadas e conteudos digitais
festivais e eventos corporativos

plataformas de entretenimento

projetos culturais e licenciamento

Com identificacdo imediata e grande capacidade
de viralizacdo, CAT traduz em humor uma
sensacdo coletiva: todo mundo ainda esta
tentando entender o novo mundo digital.



OBRIGADA

@CRISTIANEAMORIM

a COaCh @ WWW.CRISTIANEAMORIM.COM. BR



https://www.instagram.com/cristianeamorim/
https://www.instagram.com/cristianeamorim/
http://www.cristianeamorim.com.br/
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